《游戏思维视域下促进学生音乐课堂深度参与的策略研究》
2024年春学期课题研究计划

执笔：华实尧塘分校  唐善
春学期课题游戏思维视域下促进促进学生音乐课堂深度参与的策略研究旨在探索游戏思维视域下，如何通过音乐教学活动，引导学生进行深度参与。本研究将对小学音乐教育的理论和实践具有一定的指导意义。

一、研究内容

1.音乐深度参与的理论研究：梳理国内外关于音乐课堂中学生深度参与的理论研究，为本研究提供理论支撑。

2.春学期课题的教学方法研究：探讨在游戏思维视域下，如何运用各种教学方法引导学生进行音乐课堂中深度参与。

二、研究措施 

1.课题实施细化分层研究。课题组每月至少进行一次课题活动，根据自己的特长，选择研究的小主题，根据课题实施过程中遇到的问题制定、调整研究措施。 

2.制定学期研究方案。研究教师根据本学期的研究重点，结合自己的教育问题，制定相应的研究计划。计划要目标明确，措施详细，操作性强。
   3.加强课题研究的过程管理，认真写好教育教学笔记，不断总结得失，进行反思，及时上传相关研究资料。
4.课题组成员积极开展公开教研活动。
四、活动安排：
（一）三月份：
1.制定本学期课题研究工作计划。
2.布置落实各课题组成员的研究目标和任务。主要研究具体活动下师生如何交流、配合以及突发性问题的反应机制。
3.开展课题理论研究资料的搜集和归类（每人上交一篇理论学习）。
4.组织开展课题组第1次线上研讨活动（责任人：唐善）。

5.理论学习《高度参与的课堂》。

（二）四月份：
1.课题组活动，进行理论学习与研究，落实本学期开设研究课人选，讨论拟定课堂教学反馈内容。

2.课题组研究课（责任人：张蓓、唐善）。

3.有关音乐课堂自主开展活动的具体方法研究与分析。
4.组织开展课题组第2次微型研讨活动（责任人：张蓓）。      

5.游戏视域下学生音乐课堂深度参与构建操作框架教学实践、步骤平台搭建、论述。

6.理论学习《高度参与的课堂》。
（三）五月份：
     1.开展课题组研究课活动。

     2.每人上交一篇教学案例设计。
3.课题理论学习。

4.课题组研究课（责任人：申怡、钱灵）。
5.组织组员开展专题性论文撰写。

6.理论学习《高度参与的课堂》。
（四）六月份：
1.课题组活动，组织理论学习与研究，布置下阶段主要研究任务。   

2.开设同题异构活动（责任人：陈晶、陈凤、吴艳）。               

3.组织课堂教学经验反馈。           

4.课题组成员上交课题研究论文和总结。  

5.课题组进行阶段工作总结。

6.完成理论学习《高度参与的课堂》。
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